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Drzewo technologiczne

Zaleznosci miedzy roznymi rodzajami prac, zasobow i materiatow

=

) Wyrab drewna |
: w lesie

Prace

wymagajgce
wyrobiska gliny

Wyrobisko
gliny gotowe

o
>

/| Kopanie rowu .

Prace

Prace — ymegaiace
wymagajgce )
drewna gotowy drewna i kowala

Castra Romana, www.octigo.pl



Castra Romana

CASTRA ROMANA

Gtowne zasady

Kolejnos¢ gtéwnych krokdéw tury:

Karty atakow przesuwane sg o jedno pole do przodu i doktadane sg nowe karty atakow.

W obozie pojawia sie drewno z lasu.

Legionisci sg ktadzeni na pola alokacji w lesie i zespotach N, E, S, W.

Pojawiajg sie ryzyka i uwzgledniany jest ich wptyw na projekt.

Wykonywane sg prace wedtug posiadanego drewna (po zuzyciu trener zabiera pnie drewna)

i legionistéw. Flamastrem zakresla sie zbudowane elementy obozu.

6. Jednoczesnie pozyskiwane jest drewno w lesie (trener przekazuje odpowiednig ilo$¢ zetonow
pni drewna).

7. Rozliczane sg ataki. Pokonani sg zdejmowani z planszy.

8. Z przystani przybywaja legionisci.

Na start jest dostepnych 35 legionistow.

Czesc legionistéw przed rozpoczeciem gry mozna przeznaczy¢ na kupno przeciwdziatan. Wéwczas

vk wh e

sg zabierani z gry.

Zamiast zetondw legionistow i pni drewna mozna uzyé¢ innych oznaczen, np. klockédw lub pionkéw.
Celem jest zbudowac obdz w 8 tur i ocali¢ jak najwiecej legionistéw.

Alokacja legionistéw do pracy polega na potozeniu ich na polu alokacji znajdujgcym sie na kartach
N, E, S, Wilas.

Ikony narzedzi na polu alokacji méwig o tym, jaki rodzaj prac mozna wykona¢ w danej turze.

Do prac siekierg, kilofem i mtotkiem potrzeba pni drewna. Do prac z kilofem potrzeba dodatkowo
wyrobiska gliny. Do prac miotkiem potrzeba dodatkowo domu kowala.

Jeden legionista buduje 3 pola albo wycina 3 pnie drewna na ture. Po zbudowaniu warsztatu jeden
legionista buduje 4 pola albo wycina 4 pnie drewna na ture.

Liczba na zetonie legionisty moéwi ilu legionistdow on reprezentuje, np. V oznacza pieciu
legionistow.

Budowe realizuje sie przez zakreslanie flamastrem odpowiednich pél na elementach obozu. Dany
element obozu jest petni swojg funkcje dopiero wtedy, gdy wszystkie jego pola zostang
zakreslone.

Pozyskane drewno z lasu mozna uzy¢ w obozie dopiero w nastepnej turze.

Ataki

Legionisci zaalokowani do obrony bronig wytgcznie swoich czesci obozu, np. legionisci na N bronig
tylko atakéw na N.

Karty atakow ktadzie sie na polach Tura +2 (dla kazdego zespotu N, E, S, W), a potem co ture
przesuwa o jedno pole do przodu i jednoczesnie doktada nowe karty atakdw na polach Tura +2.
Atak wygrywa sie, gdy suma punktéw z budowli obronnych w obozie oraz liczba legionistow w
danym zespole przeznaczonych do obrony jest co najmniej rdwna sile ataku.

W razie przegranej z planszy zabierana jest liczba legionistow wymieniona na karcie ataku.
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/Zalecenia dla trenera

Przygotowanie sie do rozgrywki:

1.

10.
11.

Warto zapoznac sie z zasadami oraz przeczytaé najczesciej zadawane pytania umieszczone na
stronie www.octigo.pl w zaktadce Castra Romana.

Pobierz materiaty, rozpakuj je i przejrzyj.

Wydrukuj plansze (dostepna w formacie A4 oraz A3 w zaleznosci od posiadanej drukarki) i sklej
ze sobg albo po prostu utéz odpowiednio na stole. Pomogg ci w tym numery w rogach
poszczegdblnych kart sktadajgcych sie na plansze.

Wydrukuj karty przeciwdziatan, zdarzen i atakéw i wytnij je.

Karty przeciwdziatan utéz na kupke.

Karty zdarzen posortuj wedtug tur (napisane w nagtéwkach) i utéz osobnych kupkach dla kazdej
tury.

Karty atakow potasuj i odtdz na osobng kupke.

Wydrukuj zetony legionistow i pni drewna i wytnij je. W zastepstwie mozesz uzy¢ klockéw lub
pionkéw z innych gier, jezeli takowe posiadasz. Bedziesz potrzebowa¢ 60 klockéw dla
legionistow oraz 100 klockéw dla pni drewna.

Wydrukuj karty stanowisk i roztéz je na stole.

Podziel uczestnikow narole N, E, S, Wi las. W kazdej grupie powinna by¢ jedna lub dwie osoby.
Karte duzej przystani zachowaj koto siebie i nie pokazuj na razie uczestnikom. Przekazesz ja,
gdy pojawi sie odpowiednie zdarzenie w trakcie gry.

Przeprowadzenie symulacji:

1.

Przedstaw uczestnikom cel samego szkolenia. Cel szkolenia zalezy od trenera, czyli Ciebie.
Pamietaj, aby opowiedzie¢, z jakiego powodu wybrates Castre Romana, aby zilustrowac
materiat dydaktyczny.

Dobrym pomystem jest przeprowadzenie wyktadu, ktéry przyblizy materiat dydaktyczny, przed
symulacja.

Przedstaw uczestnikom zasady gry, mozesz skorzystaé z zatgczonej prezentacji.

Przedstaw tez cel samej rozgrywki, tj. zbudowanie obozu rzymskiego w 8 tur i zachowanie przy
zyciu jak najwiekszej liczby legionistow.

Popro$ uczestnikdw, aby zapoznali sie z regutami gry. Z sali powinno pojawic sie troche pytan.
Po odpowiedzeniu na pytania popros uczestnikéw o zaplanowanie projektu. Zwykle potrzeba
na to 30-50 minut.

W tym czasie rowniez daj im przeciwdziatania i popros, aby wybrali te, ktére chcg kupié. Po
wybraniu zabierz niekupione przeciwdziatania oraz legionistéw odpowiadajgcych kosztowi
tych nabytych przeciwdziatan.

Po zaplanowaniu projektu popros grupe, aby zaprezentowata swéj plan.

Rozpocznij rozgrywke. Z goéry powiedz, ile beda mieli czasu na zrealizowanie 8 tur.
Standardowo oferujemy 2 godziny. Najlepiej napisz na tablicy godzine konca. Jezeli nie zdgzg
wykonaé wszystkich tur w tym czasie, przerwij rozgrywke.

Castra Romana, www.octigo.pl


http://www.octigo.pl/

10. Rozegraj 8 tur.
11. Zakoncz rozgrywke, pogratuluj osiggnietego wyniku.
12. Omoéw z uczestnikami kilka rzeczy:
a. lle obozu zbudowali i czego brakowato?
b. Ilu legionistdw pozostato przy zyciu?
c. Jakie czynniki obnizaty efektywnosc¢ prac?
d. Co byto silng strong zespotu?
e. W jakisposdb zastosowali techniki i metody zaprezentowane w trakcie wyktadu przed
symulacjg?
f. Jakie wnioski ze szkolenia mogg zastosowa¢ w codziennej pracy?
13. Pozwdl ludziom sie wygadaé, ale réwniez przedstaw swojg perspektywe na rezultaty
uczestnikéw i efektywnos¢ prac.
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