(CA STRA ROMAN A))

PRZEBIEG TURY
CASTRA ROMANA

Opis szczegotowy

1. Zespot ogtasza rozpoczecie tury.

2. Karty atakow sa przesuwane o jedno pole do przodu. Trener doktada nowe ataki z kart atakdw na pola,,+2 tury”
w sposdb losowy.

3. W obozie pojawia sig drewno z lasu wydobyte w poprzedniej turze. Jest przekazywane do zespotéw N, E, S,

W i alokowane na zdeklarowanych polach.

4. Zespotrozdziela legionistéw na obronem pozyskanie drewna oraz budowe.

5. Legionisci przeznaczeni do obrony s3 przekazywani do zespotéw N, E, S, W i alokowani na polach obrony.

6. Legionisci przeznaczeni do pracy w lesie sg alokowani na polach alokagji lasu.

7. Trener przekazuje zdarzenia whasciwym zespotom wedtug scenariusza. Jezeli zespot posiada przeciwdziatanie,
musi je natychmiast pokazac. Trener sprawdza zgodnos¢ przeciwdziatania ze zdarzeniem i w razie zgodnosci cho-
wa zdarzenie bez wptywu na projekt.

8.  Zespoty wykonuja prace budowlane (wedtug zaalokowanych ludzi), po zbudowaniu s3 odktadani na srodek plan-
szy. Ponadto las pozyskuje drewno, ktére pojawi sie w obozie w kolejnej turze.

9. Ustalany jest wynik atakéw na obdz i zdejmowane sg zuzyte karty atakow, a takze pokonani legionisci. Ataki
zawsze rozlicza sie w kolejnosci zespotéw N, E, S, W. Pokonanych legionistow zdejmuje sie z planszy dopiero po
rozliczeniu wszystkich atakéw w turze.

10. Z portu przybywaja nowi legionisci, o ile port jest zbudowany. Liczba nowych legionistéw wynika z wielkosci
portu (2 - maty, 4 — duzy).

11. Raportowany i dyskutowany jest postep projektu. Planowane sg dziafania na kolejna ture.
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(CA STRA ROMAN A))

PRZEBIEG TURY
CASTRA ROMANA

Punkt w turze Opis Tura Wykonanie
1 Start tury :
2 Przesuniecie kart atakéw, dotozenie nowych kart atakéw
2
3 Pojawienie sie w obozie drewna
4 Rozdzielenie legionistow na obrone i budowe 3
5 Alokowanie legionistow do obrony obozu miedzy N, E, S, W
4
6 Alokowanie legionistow w lesie
5
7 Pojawienie sie zdarzer wg scenariusza
g Wykonanie prac budowlanych. Powrdt legionistéw do wspdlnej
puli.. 6
9 Ustalenie wynikéw atakow, zdjecie legionistéw
7
10 Pojawienie sig nowych legionistéw z portu
: — 8
N Kontrola i planowanie projektu
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(CA STRA ROMAN A))

LAS

Co ture otrzymujesz legionistéw do wydobycia drewnianych pni potrzebnych przy budowie obozu. Jeden legio-

nista niesie 3 bale.

Dodatkowo mozesz zbudowac wyrobisko gliny (pole kilofa), dzieki czemu mozliwe bedzie budowanie elemen-

tow obozu wymagajacych gliny (pola z ikong kilofa).

Mozesz rowniez zbudowac przystan, dzieki ktérej zaczniecie otrzymywac nowych legionistéw — dwdch na ture.

Alokacja legionistow na

wyrgbdrzew.

Tylko Ci legionisci moga

wykonywac prace w obozie.
Nie dotyczy kopania rowéw.
(zas wyrabu — jedna tura.

Alokacja legionistow na
prace wymagajace gliny
(pola z kilofem)
(wymagane ukoriczenie

wyrobiska gliny oraz przy
uzyciu drewna z lasu)

e
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A
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Wyrobisko gliny, pozwala na wykonywanie prac z gliny (pola z kilofem)

Mata przystan, dostarcza po 2 legionistéw na ture (mozna zbudowac dopiero
po zrobieniu wyrobiska gliny)
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Alokacja legionistow na
prace wymagajace drewna
(pola z toporkiem)

Alokacja legionistéw na
prace wymagajace stali
(pola z mtotkiem)
(wymagane ukonczenie
kowala oraz przy uzyciu
drewna z lasu)
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Mozesz planowac odpieranie atakow barbarzyficéw, alokujac legionistéw na polu obrony (pole z tarcza).
Wygrywasz potyczke z barbarzyficami, gdy suma punktéw obrony z umocnieri obozu oraz budynkéw oraz

liczby legionistéw jest wieksza lub réwna sile ataku barbarzyricéw. Sumujesz umocnienia tylko twojej czesci
obozu — N.

Jeden legionista moze zbudowac 3 pola na ture. Jezeli macie warsztat to produktywnos¢ legionisty wynosi

4 pola na ture.

Mozesz tez zbudowac elementy obozu znajdujace sie na twojej czesci. Aby zbudowac wybrane elementy, umies¢
legionistow ponizej na polu alokacji z odpowiednim oznaczeniem. Alokacji legionistéw na konkretne prace nie
wolno zmienia¢ w trakcie tury.

Alokacja legionistéw na pra-
ce wymagajace stali (pola

panie.rowdw (pola z fopata) prace wymagajace drewna (wymagane ukoniczenie

(nie jest wymagane drewno (pola z toporkiem) kowala oraz przy uzyciu

I | I |
I I I I
| | | |
| | | |
Alokacja legionistow na ko- : : Alokacja legionistéw na : : z mfotkiem)
| | | |
| I | I
| | | |
| | | |
I | I |

(przy uzyciu drewna z lasu) drewna z lasu)

Alokacja legionistow na pra-

ce wymagajace gliny (pola

(wymagane ukonczenie
wyrobiska gliny oraz przy

| |
| |
| |
| |
7 kilofem) : !
| |
| |
| |
| |
| |

uzyciu drewna z lasu) Alokacja legionistow obrone obozu
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Mozesz planowac odpieranie atakow barbarzyficéw, alokujac legionistéw na polu obrony (pole z tarcza).
Wygrywasz potyczke z barbarzyficami, gdy suma punktéw obrony z umocnieri obozu oraz budynkéw oraz

liczby legionistéw jest wieksza lub réwna sile ataku barbarzyricéw. Sumujesz umocnienia tylko twojej czesci
obozu - E.

Jeden legionista moze zbudowac 3 pola na ture. Jezeli macie warsztat to produktywnos¢ legionisty wynosi

4 pola na ture.

Mozesz tez zbudowac elementy obozu znajdujace sie na twojej czesci. Aby zbudowac wybrane elementy, umies¢
legionistow ponizej na polu alokacji z odpowiednim oznaczeniem. Alokacji legionistéw na konkretne prace nie
wolno zmienia¢ w trakcie tury.

Alokacja legionistéw na pra-
ce wymagajace stali (pola

panie.rowdw (pola z fopata) prace wymagajace drewna (wymagane ukoniczenie

(nie jest wymagane drewno (pola z toporkiem) kowala oraz przy uzyciu

I | I |
I I I I
| | | |
| | | |
Alokacja legionistow na ko- : : Alokacja legionistéw na : : z mfotkiem)
| | | |
| I | I
| | | |
| | | |
I | I |

(przy uzyciu drewna z lasu) drewna z lasu)

Alokacja legionistow na pra-

ce wymagajace gliny (pola

(wymagane ukonczenie
wyrobiska gliny oraz przy

| |
| |
| |
| |
7 kilofem) : !
| |
| |
| |
| |
| |

uzyciu drewna z lasu) Alokacja legionistow obrone obozu
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Mozesz planowac odpieranie atakow barbarzyficéw, alokujac legionistéw na polu obrony (pole z tarcza).
Wygrywasz potyczke z barbarzyficami, gdy suma punktéw obrony z umocnieri obozu oraz budynkéw oraz

liczby legionistéw jest wieksza lub réwna sile ataku barbarzyricéw. Sumujesz umocnienia tylko twojej czesci
obozu - S.

Jeden legionista moze zbudowac 3 pola na ture. Jezeli macie warsztat to produktywnos¢ legionisty wynosi

4 pola na ture.

Mozesz tez zbudowac elementy obozu znajdujace sie na twojej czesci. Aby zbudowac wybrane elementy, umies¢
legionistow ponizej na polu alokacji z odpowiednim oznaczeniem. Alokacji legionistéw na konkretne prace nie
wolno zmienia¢ w trakcie tury.

Alokacja legionistéw na pra-
ce wymagajace stali (pola

panie.rowdw (pola z fopata) prace wymagajace drewna (wymagane ukoniczenie

(nie jest wymagane drewno (pola z toporkiem) kowala oraz przy uzyciu

I | I |
I I I I
| | | |
| | | |
Alokacja legionistow na ko- : : Alokacja legionistéw na : : z mfotkiem)
| | | |
| I | I
| | | |
| | | |
I | I |

(przy uzyciu drewna z lasu) drewna z lasu)

Alokacja legionistow na pra-

ce wymagajace gliny (pola

(wymagane ukoniczenie
wyrobiska gliny oraz przy

| |
| |
| |
| |
7 kilofem) : !
| |
| |
| |
| |
| |

uzyciu drewna z lasu) Alokacja legionistow obrone obozu
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Mozesz planowac odpieranie atakow barbarzyficéw, alokujac legionistéw na polu obrony (pole z tarcza).
Wygrywasz potyczke z barbarzyficami, gdy suma punktéw obrony z umocnieri obozu oraz budynkéw oraz

liczby legionistéw jest wieksza lub réwna sile ataku barbarzyricéw. Sumujesz umocnienia tylko twojej czesci
obozu - W.

Jeden legionista moze zbudowac 3 pola na ture. Jezeli macie warsztat to produktywnos¢ legionisty wynosi

4 pola na ture.

Mozesz tez zbudowac elementy obozu znajdujace sie na twojej czesci. Aby zbudowac wybrane elementy, umies¢
legionistow ponizej na polu alokacji z odpowiednim oznaczeniem. Alokacji legionistéw na konkretne prace nie
wolno zmienia¢ w trakcie tury.

Alokacja legionistéw na pra-
ce wymagajace stali (pola

panie.rowdw (pola z fopata) prace wymagajace drewna (wymagane ukoniczenie

(nie jest wymagane drewno (pola z toporkiem) kowala oraz przy uzyciu

I | I |
I I I I
| | | |
| | | |
Alokacja legionistow na ko- : : Alokacja legionistéw na : : z mfotkiem)
| | | |
| I | I
| | | |
| | | |
I | I |

(przy uzyciu drewna z lasu) drewna z lasu)

Alokacja legionistow na pra-

ce wymagajace gliny (pola

(wymagane ukonczenie
wyrobiska gliny oraz przy

| |
| |
| |
| |
7 kilofem) : !
| |
| |
| |
| |
| |

uzyciu drewna z lasu) Alokacja legionistow obrone obozu

.;3-'
OC.'}'I’GO Wrasnosc intelektualna Octigo Sp. z 0.0. Materiaty udostepnione na zasadach



(CA STRA ROMAN A))

PLAN DUZEJ] PRZYSTANI

Duza przystan tacznie z mata pozwala na dostarczanie 6 legionistéw w kazdej turze poczawszy od tury ukoficzenia

duzej przystani. Aby zbudowac duzg przystan, nalezy najpierw ukoriczy¢ mata.

/\

/\

/\
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(CA STRA ROMAN A)j
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(CA STRA ROMAN A))
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(PRZECIWDZIAEANIE 1)

Obelisk dla Cezara

Dziesieciu legionistéw moze zajac sie budowa obelisku
ku czci boskiego wtadcy. Obelisk ma dodatkowo szanse
natchnac legionistow mestwem i wlac lek w serca barba-
rzyhcow. Aby osiggnat wtasciwa wspaniatos¢, potrzeba
bedzie konstruowac¢ go przez tydzien. Dodatkowo w razie
wizyty imperatora mozecie spodziewac sie wyjatkowej taski
i daréw z jego strony.

Prawdopodobienstwo: mate Wptlyw: maty Koszt: 10

@

(PRZECIWDZIALANIE 2 )

Rozpoznanie ogélnowojskowe

Szesnastu legionistow moze zajac sie rozpoznaniem terenu

wokot obozu. Dzieki temu bedziecie znali ruchy wojsk prze-

ciwnika o ture wczesniej. Czyli ataki barbarzyncéw beda dla

was widoczne na trzy tury naprzdd, a nie dwie. Pamietajcie
o tym przy prowadzeniu rozgrywki!

Prawdopodobienstwo: duze Whptyw: Sredni Koszt: 16
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(PRZECIWDZIALANIE 3 )

Misja handlowa

Trzech piechuréw moze udac sie z poselstwem do okolicz-
nych wiosek, aby nawigzac relacje handlowe. Przy okazji jest
szansa na sprowadzenie rzemiesInikow do obozu, ktérzy
moga pomdc w naprawie broni i przygotowaniu zywnosci.
W ciaggu 3 dni powinni dac rade odwiedzi¢ wszystkie oko-
liczne siedliska ludzkie i wrocic¢ z paktami.

Prawdopodobienstwo: duze Whplyw: maty Koszt: 3

(PRZECIWDZIALANIE 4 )

Proporce legionu

Dwéch zotnierzy moze zajac sie wyszywaniem nowych
choragwi, ktére rozwieszone na wiezach podniosa prestiz
imperium i morale Zotnierzy. Prace nad flagami zajma jedy-
nie dwa dni.

Prawdopodobienstwo: mate Whptlyw: maty Koszt: 3
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(PRZECIWDZIALANIE 5 )

Modty do Bachusa

Mozecie przeznaczy¢ jednego legioniste, aby asystowat
kaptanowi przy modtach w/intencji Bachusa. Spodziewany
efekt: wspaniate zbiory winorosli i udana zabawa z wie-
$niaczkami w trakcie dozynek. Wszak zbiory juz blisko.

Prawdopodobienstwo: mate Whptlyw: maty Koszt: 1

(PRZECIWDZIALANIE 6 )

Brukowane alejki

Pieciu legionistow moze zaja¢ sie brukowaniem alejek
wewnatrz obozu. Zmienna pogoda powoduje powstawanie
katuz i btota, co irytuje gubernatora. Dzieki ich pracy caty
obo6z zostanie wytozony drewnianymi gateziami, aby mozna
byt przejs¢ suchym sandatem.

Prawdopodobienstwo: mate Whptyw: sredni Koszt: 5
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(PRZECIWDZIALANIE 7 )

Zwalone pnie

Niedaleko rzeki odkryto rumowisko drzew powstate po
ostatniej wichurze. Mozesz/wysta¢ po nie czterech legioni-
stow. W efekcie bedziesz moégt zbudowac od razu 12 p6l wy-
magajacych drewna. Materiaty s dostepne w turze, w ktérej
podejmiesz decyzje o wystaniu 4 zotnierzy.

Prawdopodobienstwo: duze Wplyw: sredni Koszt: 4

(PRZECIWDZIALANIE 8)

Emisariusze

Mozesz wystac trzech legionistéw do miasteczka znajdu-
jacego sie w pewnej odlegtosci z misjg dyplomatyczna.
Wyprawa w jedna strone zajmie tylko dwa dni, ale moze
okazac sie bardzo owocna w skutkach. Przede wszystkim za-
owocuje okoto dziesiecioma nowymi rekrutami do legionu
dostepnymi juz za tydzien. A na diuzsza mete przydadza sie
przyjaznie wsrdd lokalnej ludnosci.

Prawdopodobienstwo: mate Whptyw: sredni Koszt: 3
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(PRZECIWDZIAEANIE 9 )

Zty urok

Jeden z legionistéw moze przez caty czas chodzi¢ po obozie
i odczyniac zte uroki rzucone przez barbarzyncéw. Rytuat
polega na $piewaniu magicznych piesni i omiataniu wszyst-
kiego dymem.

Prawdopodobienstwo: mate Whptyw: maty Koszt: 1

€1

(PRZECIWDZIALANIE 10)

Psy pasterskie

Wysytasz legioniste po psy pasterskie do najblizszej wioski,
dzieki nim bedzie mozna przeptoszy¢ napotkane dzikie
zwierzeta.

Prawdopodobienstwo: srednie Whptyw: sredni Koszt: 1
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(PRZECIWDZIALANIE 11)

Row odptywowy

Mozecie delegowac 3 legionistow do wykopania rowu,
ktory w razie wiekszej ulewy odprowadzi nadmiar wody.
Dzieki temu unikniecie uszkodzenia swiezo postawionych
zabudowan.

Prawdopodobienstwo: duze Wplyw: duzy Koszt: 3

(PRZECIWDZIALANIE 12)

Ziota lecznicze

Mozesz przekazac legioniste, aby pod nadzorem kapta-
na, zebrat pozyteczne i magiczne ziofa z okolicznych
pél. Pomoga poradzi¢ sobie z problemami zotagdkowymi
uzotnierzy.

Prawdopodobienstwo: srednie Whptyw: Sredni Koszt: 1
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(PRZECIWDZIALANIE 13 )

Stomkowe kapelusze

Chronig przed Stor\cem i wygladaja niezwykle szykownie.
Wystarczy, ze poprosisz jednego zotnierza, aby zajat sie ich
wyplataniem.

Prawdopodobienstwo: mate Whptlyw: maty Koszt: 1

(PRZECIWDZIALANIE 14 )

Obozowa straz
Dwoch legionistéw mozna wydelegowa¢ do patrolowania
obozu w celu wykrywania podejrzanych dziatan.

Prawdopodobienstwo: duze Wplyw: duzy Koszt: 2
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(PRZECIWDZIALANIE 15 )

Szkolenie przeciwpozarowe

Mozesz nakazac przygotowanie szkolenia przeciwpoza-
rowego, na ktérym zotnierze dowiedza sie, ze ogien jest
goracy i jak go unikac. Jednak przygotowanie i prowadzenie
szkolen zajmie caly czas jednemu Zotnierzowi. Pozwala unik-
nac pozaréw w obozie.

Prawdopodobienstwo: duze Wptyw: duzy Koszt: 1

(PRZECIWDZIALANIE 16 )

Czapki i rekawiczki

Nocami w obozie moze by¢ zimno, wszak to Galia. Jeden
z piechuréw przejawia zdolnosci rekodzielnicze. Popro$
go, aby z wetny pozyczonych od wiesniakéw owiec zrobit
na drutach ciepte czapki i rekawiczki w barwach legionu.
Legionisci beda mu niezmiernie wdzieczni.

Prawdopodobienstwo: mate Whptlyw: maty Koszt: 1
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ATAK

Twoja flanka jest atakowana'przez oddziaty barbarzyfncéow
o sile 8. W razie przegranej stracisz 1 legioniste.

ATAK

Twoja flanka jest atakowana przez oddziaty barbarzyncow
o sile 4. W razie przegranej stracisz 1 legioniste.
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ATAK

Twoja flanka jest atakowana‘przez oddziaty barbarzyncéw
o sile 6. W razie przegranej stracisz 1 legioniste.

(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedngture spokoju.
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(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowalizblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Masz jedng ture spokoju.

(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedngture spokoju.
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BY _ND

(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Masz jedna ture spokoju.

(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowalizblizajagcych sie oddziatow wro-
ga. Masz jedng ture spokoju.
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(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajacych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedna ture spokoju.

(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajacych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedna ture spokoju.

.g:-'
OC"'I"I'GO Wrasnosc intelektualna Octigo Sp. z 0.0. Materiaty udostepnione na zasadach

.g:-’
OC".I"I'GO Wiasnos¢ intelektualna Octigo Sp. z 0.0. Materiaty udostepnione na zasadach

(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedngture spokoju.

(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedngture spokoju.
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(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedngture spokoju.

(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Masz jedngture spokoju.
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(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedngture spokoju.

(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajgcych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedngture spokoju.
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(BRAK ATAKU )

Zwiadowcy nie zanotowali zblizajacych sie oddziatéw wro-
ga. Maszjedna ture spokoju.

ATAK

Twoja flanka jest atakowana przez oddziaty barbarzyrncow
o sile 10. Zwiadowcy donoszg; ze postuguja sie zatrutymi
strzatami i w razie przegranej stracisz 3 legionistow.

.g:-'
OC"'I"I'GO Wrasnosc intelektualna Octigo Sp. z 0.0. Materiaty udostepnione na zasadach

it

OCTIGO Wiasnos¢ intelektualna Octigo Sp. z 0.0. Materiaty udostepnione na zasadach

Twoja flanka jest atakowanaprzez konnice barbarzyncow
ossile 5. Jezeli nie posiadasz ukoriczonego ostrokotu, sita
ataku wyniesie 10. W razie kleski tracisz 3 legionistow.

ATAK

Twoja flanka jest atakowanaprzez duzy oddziat konnicy
barbarzyncéw o sile 4. Jezeli nie posiadasz ukoriczonego
ostrokotu, sita ataku wyniesie 8. W razie kleski tracisz 2
legionistow.
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Twoja flanka jest atakowanaprzez duzy oddziat konnicy
barbarzyncéw o sile 3. Jezeli nie posiadasz ukoriczonego
ostrokotu, sita ataku wyniesie 7. W razie kleski tracisz 3
legionistow.

ATAK

Twoja flanka jest atakowana przez oddziaty barbarzyrcéw o sile
4.Tym razem barbarzyncy sa zaopatrzeni w maszyny miotajace
kamienie. W razie przegranej stracisz 1 legioniste oraz zostanie
uszkodzona wieza. Potéz karte na wiezy. Do czasu usuniecia
zniszczen nie mozna z niej korzysta¢ ani kontynuowac budowy.
Jezeli nie byta skonczona, zniszczenia nie wystepuja.

F— = =3 F = = = 9

| 11 |
| 1 1 Naprawa

I Start I'T wykonana |
N

.g:-‘
OC"lr'I'GO Wrasnosc intelektualna Octigo Sp. z 0.0. Materiaty udostepnione na zasadach

.g:-’
OCl'}'I'(BO Wiasnos¢ intelektualna Octigo Sp. z 0.0. Materiaty udostepnione na zasadach

Twoja flanka jest atakowana przez oddziaty barbarzyncéw o sile
9. Tym razem barbarzyncy sa zaopatrzeni w maszyny miotajace
kamienie. W razie przegranej stracisz 3 legionistow oraz zosta-
nie uszkodzona wieza. Potéz karte'na wiezy. Do czasu usuniecia
zniszczen nie mozna z niej korzystac¢ ani kontynuowac budowy.
Jezeli nie byfa skonczona, zniszczenia nie wystepuja.
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(ZDARZENIE 1 | TURA1/N )

Zauwazono poruszenie w krzakach nad rzeka. Cos wasatego
wynurzyto sie spod lisci. Niby 1as zyje, ale ten jakby bardzie;j.
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(ZDARZENIE 2 | TURA 1/W )

Piekna pogoda na budowanie obozu - powiedziat dowddca

oddziatu W. Akurat w tym momencie na horyzoncie pojawi-

ty sie chmury i od razu resztaoficeréw pomyslata o ztozeniu
go w ofierze dla Zefira.

(ZDARZENIE 3 | TURA 1/LAS )

Zwiadowcy dostrzegli-obserwatoréw.barbarzynskich przy-
gladajacych sie pracom w obozie. To chyba chtopi z pobli-
skiej wioski. Oznacza to, ze lokalna ludnosc juz o nas wie.
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(ZDARZENIE 4 | TURA 2/PM )

Czterech legionistow musi zostac przekierowanych do pto-
szenia dzikich zwierzat. Odtoz 4 karty legionistéw na bok,
w kolejnej turze nie mozna bedzie z nich korzystac. Ryzyko
nie pojawia sie, jezeli wystates legioniste po psy pasterskie,
czyli wykupites to przeciwdziatanie.

(ZDARZENIE 5 | TURA 2/N )

W obozie wybucht pozar, szes¢ pali ulegto zniszczeniu, zdejmij je z planszy.
Jezeli w obozie nie byto pali, to ryzyko nie pojawia sie. Ryzyko nie pojawia
sie réwniez, jezeli wykupiliscie szkolenia przeciwpozarowe.
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(ZDARZENIE 6 | TURA 2/W )

Jeden z legionistéw przez nieuwage potamat ostrokot.
Musisz go naprawi¢zanimbedzieszmogt kontynuowacd
jego budowe lub z niego korzystac. Zaalokuj legionistow na
ponizszych polach, aby usungcuszkodzenie. Po wypetnieniu
wszystkich pol mozesz zdjac tg karte.
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(ZDARZENIE 7 | TURA 2/S)

Na drodze napotkano dwoch konnych, po krétkiej potyczce
spotkanie nalezato zaliczy¢ do udanych. 1 : 0 dla naszych.
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(ZDARZENIE 8 | TURA 3/E)

Ztapano dwoch wiesniakow, ktorzy po krétkiej perswaz;ji
wyznali, ze wéjt z ich wsi kilka godzin temu postat umysl-
nych z wiadomoscia o powstajacym obozie Rzymian.
Ponadoto, jesli wystates ludzi z misjg handlowa (wykupite$
przeciwdziatanie o tej nazwie), uzyskujesz dwdch nowych
legionistow.

(ZDARZENIE 9 | TURA 3/W)

Legionisci niosacy bale drewna zauwazyli dym z ognisk na
horyzoncie. Widoczny byt w kilkurmiejscach, co moze $wiad-
czy¢ o duzej liczbieobcych.
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(ZDARZENIE 10 | TURA 4/N )

Kilku Zotnierzy z zespotu N odeszto na strone i w najgoret-
szym momencie kilka drzew ztamato sie i upadto zupetnie
samo. Moze kto$ rzucit urok na to miejsce? Biedacy w popto-
chu wybiegli z krzakéw, pamietajac tylko o mieczach.

(ZDARZENIE 11 | TURA 4/E )

Kaptan méwi - Za godzine uderzy nawatnica. Potrwa tylko
godzing, ale zablokuje mozliwos¢ wycinki i przynoszenia
drewna do obozu. W kolejnej turze nie bedziecie przynosic¢
do obozu drewnianych pali. Trzeba bedzie z nimi poczeka¢
do kolejnej rundy.
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(ZDARZENIE 12 | TURA 4/W )

Znowu w obozie wybucht pozar. Zniszczeniu ulegty 4 pale
i nie mozna z nich budowac. Zdejmujecie 4 pale przynie-
sione do obozu. Ryzyko nie wystepuje, jesli w obozie nie

byto drewna. Te pozary staja sie podejrzane. Pozar udarem-

niono, jezeli macie przeciwdziatanie o nazwie szkolenie
przeciwpozarowe.

(ZDARZENIE 13 | TURA 4/S)

Legionisci pracujacy przy wyrebie puszczy natkneli sie na

przewazajace sity wroga. Po dzielnej obronie i mimo zdra-

dzieckich podstepéw barbarzyncéw udato sie przepedzic¢

obu wojéw. Jednak jeden legionista zginat (zdejmujesz go

z planszy). Istnieje obawa, Ze byta to przednia szpica wiek-
szych wojsk.
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(ZDARZENIE 14 | TURA 4/LAS )

Oddziat niosacy pnie drzewa do obozu napotkat niespodzia-
nie dwoch konnych wyjezdzajacych z lasu. Jednego z nich
udato sie Sciggnac z siodta i zwigzac¢ zywcem. Cho¢ nie
obyto sie bez kilku zadrapan.

(ZDARZENIE 15 | TURA 3/PM )

Wtasnie otrzymaliscie wiadomos¢ od pobliskiego fortu, ze
moga wam wystac wiecej legionistow. Jednak konieczne
jest zbudowanie wiekszej przystani koto lasu. Jezeli zbu-

dujecie duzg przystan otrzymacie facznie 6 legionistéw co
ture. Nowi legionisci przybeda w tej samej turze, w ktérej

ukonczycie przystan. Zdarzeniu towarzysza plany przystani.
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(ZDARZENIE 16 | TURA 5/E )

Tama na rzece powiekszyla sie, spietrzajac poziom wody
jeszcze bardziej. Jakies nieczyste sity, moze druidzi, prébuja
okiefzna¢ zywiot wody. Szybkie modty i ofiara z szyszek do
Acheloosa powinny przynajmniej na chwile zatatwic¢ sprawe.

(ZDARZENIE 17 | TURA 5/W )

Deszcz rozmoczyt ziemie i cze$¢ palisady sie rozpadta. Musisz
ja naprawic zanim bedziesz mégt kontynuowac jej budowe
lub z niej korzystac. Zaalokuj legionistow na ponizszych po-
lach, aby usuna¢ uszkodzenie.-Po-wypetnieniu wszystkich pdl
mozesz zdja¢ ta karte. Ryzyko-nie-wystepuje, jezeli wykonali-
Scie réw odptywowy; czylimacie to przeciwdziatanie.
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(ZDARZENIE 18 | TURA 5/S )

Legionisci skryli si¢, gdzie mogli. Pada tak, ze nie wida¢
czubka miecza. Nie ma nowych materiatéw w tej turze,
trzeba to przeczekaé. W tej turze nie pojawiaja sie w obo-
zie zadni legionisci z nowymi materiatami. Na szczescie na
horyzoncie juz widac przejasnienia.

(ZDARZENIE 19 | TURA 5/LAS )

Przestuchanie ztapanego zotnierza barbarzyrcéw zakonczy-
to sie sukcesem, dla imperium; nie.dla tego biedaka. Przed
Smiercig wyjawit informacje-o-sporym oddziale przygotowu-
jacym sie do-ataku-w sile-30 zotnierzy.
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(ZDARZENIE 20 | TURA 6/N )

Palisada zostata uszkodzona przez intensywny deszcz. Musisz
naprawic jg zanim bedziesz mégt kontynuowac jej budowe lub
z niej korzystac. Zaalokuj legionistow na ponizszych polach,
aby usuna¢ uszkodzenie-Po-wypetnieniu wszystkich p6l mo-
zesz zdjg¢ ta karte. Ryzyko nie-wystepuje, jezeli wykonaliscie
réow odptywowy, czylimacie to przeciwdziatanie.

I Start ' ' wykonana |

(ZDARZENIE 21 | TURA 6/E )

Ztapano szpiega. Mieszkaniec okolicznej wioski, ktéry do-
starczyt zywnos¢ szwendat sie bez powodu w poblizu kowa-
la. A teraz kowal nie pracuje. Catg ture zajmie jego naprawa,

wiec w tej nie mozna stawia¢ pél'z mtotkiem. Ryzyko nie
pojawia sie, jezeli zainwestowaliscie w obozowa straz, czyli
posiadacie przeciwdziatanie o tej nazwie.
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(ZDARZENIE 22 | TURA 6/W )

Wystano oddziat rozpoznania w kierunku dymow. Napotkat
on jednak spora kolumne (sita okoto 40) wrogiego wojska
w odlegtosci dwoch godzin'marszu od obozu. Jednostki
ewidentnie przegrupowywaty sie w pospiechu, szykujac sie
do wymarszu.

(ZDARZENIE 23 | TURA 6/S)

Powrdcito Storce, akurat w momencie, gdy miato schowa¢
sie za koronami drzew: Znowu'mozna pracowac w lesie
i transportowa¢ materiat do obozu.
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(ZDARZENIE 24 | TURA 6/LAS)

Rzeka zaczeta miejscami wystepowac z brzegéw. To w po-
taczeniu z wzmozonymi-opadami powoduje podmywanie
nadbrzeznych partii lasu: Jak tak-dalej po6jdzie do jutra obéz
bedzie z jednej strony sasiadowat z bagnami.

(ZDARZENIE 25 | TURA 7/PM )

Gubernator zazyczyt sobie wybudowania obelisku na $rod-
ku obozu, ktéry upamietniatby jegorole w podboju prowin-
¢ji. Zalezy mu na szybkiej realizacji,bo chciatby udekorowa¢
w ten sposdéb swoja jutrzejsza wizyte w obozie. W zamian
oferuje, ze gdy przybedzie do obozu, dostarczy ze sobg 20
legionistow.
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(ZDARZENIE 26 | TURA 7/N )

Dwéch legionistéw zmarto, usun.ich.z puli. Nagle po wypi-
ciu wina ztapali sie za brzuchy i upadli twarza w btoto, co
jest nieomylnym znakiem;ze-trunek byt zatruty. Ryzyko nie
pojawia sie, jezeli zainwestowates wzebranie zi6t na odtrut-
ke, czyli posiadasz odpowiednie przeciwdziatanie.

~J

(ZDARZENIE 27 | TURA 7/W)

Z wiez obozu widac(zblizajace sie oddziaty barbarzyrncow
w sile 50. Prawdopodobnie uderza od strony S za godzine.
Trzeba ostrzy¢ narzedzia, zapowiada sie pracowita noc.
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(ZDARZENIE 28 | TURA 8/W )

Twoja wieza wymaga naprawy, ktos podciat stupy, na
ktorych stoi. Musisz wykona¢ dodatkowa prace, aby wieza
mogta spetniac swoja funkcje. W przeciwnym wypadku jest
wylaczona z uzytku. Ryzyko nie pojawia sie, jezeli zainwesto-
waliscie w obozowg straz (posiadacie to przeciwdziatanie).
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(ZDARZENIE 29 | TURA 8/S )

Wroga armia dotarta«do obozu: Legionisci ze strony S mel-
duja o natarciu na ich skrzydto. Wszystko zalezy od odparcia
tego uderzenia. Jezeli uda sie wam, ob6z stanie sie strate-
gicznym punktem na mapie imperium. Jezeli polegniecie...
c6z, historia wam tego nie zapomni. Sity wroga to 50, w ra-
zie porazki tracicie 30 legionistow.
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